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TEMARIO

1. ¿QUÉ ES LA ILUSTRACIÓN DIGITAL?

2. REPASO DE ADOBE PHOTOSHOP

3. LA IDEA Y LOS BOCETOS

4. NARRATIVA Y COMPOSICIÓN

5. COLOR E ILUMINACIÓN

6. ESCOJAMOS EL ESTILO

7. POSTPRODUCCIÓN

8. EXPORTACIÓN Y PORTFOLIO
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DESCRIPCIÓN

Aprende a utilizar las herramientas 
de Adobe Photoshop.

MATERIAL NECESARIO

Necesitarás un ordenador con 
Photoshop CC y tableta grá�ca.

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO?

A aquellos ilustradores tradiciona-
les que quieran adentrarse en el 
mundo digital, así como cualquier 
otra persona o profesional que 
quiera aprender y mejorar en técni-
cas de ilustración digital. 

¿QUÉ APRENDERÉ?

Aprenderás a crear una ilustra-
ción digital propia utilizando el 
programa Adobe Photoshop.

Seguiremos todos los pasos de la 
creación de una ilustración, 
viendo sus diferentes tipos y 
peculiaridades, cómo desarrollar 
una idea y llevarla a cabo, apren-
diendo a aplicar la luz y el color, 
dar los últimos retoques así como 
exportar y mover nuestro trabajo 
por RRSS.
   

SALIDAS 
PROFESIONALES

 Concept Artist para la 
industria del cine, televisión, ilus-
tración y videojuegos
 Diseñador grá�co
 Ilustrador
 Matte painter para la indus-
tria del cine y televisión
 Artista de otros medios que 
quieran explorar las posibilidades 
de la pintura digital

REQUISITOS

Conocimientos mínimos de 
Adobe Photoshop.

DURACIÓN

12 semanas
4 horas de clases semanales
150 HTA

PRECIO

725 €

MODALIDAD

Presencial y online
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